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Charakteristika vyucCovaciho predmeétu IVZ

Pfedmét informatické vzdélavani (IVZ) dava prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak
funguje pocitaC ainformaéni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci €innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni €innosti a tvofivé uceni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problém0, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét
svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zaklady seznamuije.

Dlraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych typ dat a s aplikacemi
vhimame jako prostfedek k ziskani zkudenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢
funguije, jak reprezentuje data rzného typu, jak pracuji informacéni systémy a jaké problémy
informatika Fesi.

Skola klade dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve v8ech pfedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

OrganizacCni a obsahoveé vymezeni vyucCovaciho
predmetu

Vyuka probiha na pocitaCich v pocitaCové ucebné s pripojenim k internetu. Néktera témata
mohou probihat bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci Zzaka u jednoho pocitaCe, aby pracoval samostatné.
Dbame, aby dochazelo k diskusi a spolupraci mezi Zzakem a ugitelem. Zak pracuje
individualnim tempem pod kontrolou svého vyucujiciho.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje
své hypotézy, diskutuje, tvofi, fedi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje
Své poznani.

Zakdm je umoznéno pracovat individualnim tempem odpovidajicim jejich schopnostem, je
podporovana i prace v tymu, ve dvojici €i skupiné. Neni kladen naprosto zadny duraz na
pamétné uceni a reprodukci.

Téma jako aplikace programovani i tvorba jednoduchych informacnich systémul je
podstatnou soudasti vyuky informatiky. Pro realizaci tohoto tématu jsou navrzena dvé
alternativni prostfedi: 1) program PS Diagram pro tvorbu algoritml a 2) programovatelna
deska Micro:bit bez nutnosti zapojovat obvody, popfipadé stavebnice LEGO nebo dokonce
Arduino (vzdy bude zaleZet na sloZeni skupiny Zaku).

Zaci vyuZivaji u jednotlivych témat nastroje umélé inteligence: napt. Copilot, ChatGPT,
Gemini a dalSi k rozvoji technickych dovednosti a kritického mysleni.
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UcCebni plan

poradi | téma hodiny jsou treba
nakupy

1. Roénik (68 hodin)

1. Digitélni technologie 14
2. DT: Aplika¢ni software 20
3. Informace, data, modelovani 12
4, Informacni systémy 22

2. Rogénik (68 hodin)

1. Tvorba, testovani a provoz software 20 ano
2. DT: Aplika¢ni software 14
3. Tvorba, testovani a provoz software 10
4, DT: Aplika¢ni software 8
5. Vlastni projekt z oblasti své odbornosti 10

Navrzené usporadani témat odpovida 34 tydnim vyuky po 2 hodinach v 1. a 2. ro¢niku.
Respektuje pocty hodin za pololeti, coz umoznuje organizaci vyuky po téchto tématech do
vice ro¢niku po jedné hodiné vyuky tydné.

Témata jsou tematicky umisténa tak, aby Zaci vyuzili dosaZzenych znalosti v nasledujicich
tématech. Jsou rozmisténa tak, aby dodrzovala pestrost v tématech i ¢innostech zaku
(stfidaji se prakticka a teoreticka témata).

Téma: Vlastni projekt je vnimano jako zastfeSujici, zohledhujici zakovy zkuSenosti
doplnénim teoretického ramce a komplexnim provéfenim ziskanych kompetenci a pfehledu
v problematice IVZ. Mize byt chapan i jako skupinova projektova ¢innost.



~ / - L—y ~ r V 4 ~
z /(‘) 2 . Stredni priimyslova skola Ostrov
‘% ‘-.‘. ) o Klinovecka 1197, Ostrov, 363 01

osrov © Nové SVP — IVZ - 23 — 41 — M/01 Strojirenstvi

Platnost od 1.9.2025
Tematické celky

1. rocnik

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie (HW, SW, sité, cloud)

Ocekavané vystupy RVP Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyng/zak:

e rozliSuje jednotlivé operacni systémy | e porozumi pocitacové infrastrukture Skoly,
a vysvétli rozdily mezi nimi z pouziva OS, aplikaéni programy a
uzivatelského hlediska pripojitelné periferie, sdileni dat

e porovna jednotlivé zpusoby propojeni | ® na zakladé znalosti fungovani pocitace
pocitacu, charakterizuje pocitacové vysvétli funkci pocitace, zna technické
sité a internet; vysvétli, pomoci ¢eho parametry, komponenty, umi uloZit data
a jak je zajisténa komunikace mezi na ulozisté, rozumi pojmu: rozhrani, 1/0
jednotlivymi zafizenimi v siti e nakresli strukturu LAN a Internetu,

e vysvétli proces a uskali digitalizace vysvétli vyhody LAN, zna PAN a WAN

e identifikuje a fesSi problémy a vyzvy e vysvétli pojem: server, datacentrum,
vznikajici pfi praci s digitalnimi cloud
zarizenimi a poradi s nimi druhym e popide fungovani webu a cloudovych

e chrani digitalni zafizeni, digitalni sluzeb, vysvétli vzdalené ukladani dat
obsah i osobni udaje pred e z principu fungovani siti a cloudu vyvodi
poskozenim Ci zneuzitim s védomim bezpecnostni rizika jejich vyuzivani
zmén v technologiich, které ovliviiuji | e popiSe nej¢astéjsi zpusoby utokl a s tim
bezpecnost souvisejici chovani uZivatele

e zna pojem: socialni sité a moznosti
problému

e popiSe védomou a nevédomou digitalni
stopu a jejich dusledky na soukromi

e zna metody ovéfovani totoZnosti

Zdroje
zC€asti tradicni téma, mozno pouzit tradiCni zdroje
B: vyukové mikrolekce Digitalni technologie, (https://opocitacich.cz)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
hardware pocitaCe a jeho parametry :Lekce 1.1, 7.9a7.10
zpracovani dat v pocitaci :Lekcel.2al3

software — operaéni systém :Lekce 1.4,az 1.6

lokalni pocitacové sité a internet : Lekce 2.1 az 2.5. C: Internet
web a cloudové sluzby : Lekce 3.1a 3.2, 4.1 az 4.6. C: Internet
bezpelné vyuzivani cloudu Lekce 3.3a 3.4

bezpecCnost pocitatovych zafizeni a dat :Lekce 5.1az5.6

bezpecné digitalni prostredi :Lekce 6.1az26.4

uméla inteligence : Lekce 9.1 a2z 9.7

zlomové udalosti vyvoje pocitac : Lekce 8.1 az 8.6

nové pocitacové technologie : Lekce 10.1 az 10.8
https://ecdl.uzlabina.cz/M12/
https://ecdl.uzlabina.cz/M14/
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Vyukové metody a formy
Vyklad, samostudium zaku s naslednou diskuzi, vyuziti médii, praktické ¢innosti.

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie (aplikacni software)

Ocekavané vystupy RVP Odéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:

e na zakladé porozuméni software e umi pouzivat sw nastroje pro text,
efektivné a bezpe€né pouziva rizna tabulky, prezentace, grafiku, 3D
uZivatelska prostfedi modelovani pfip. grafy apod.

e orientuje se v pojmech: textovy, e umi vytvaret, upravovat a spravovat
tabulkovy, prezencni, graficky, 3D dokumenty v€etné sdileni v tymu
software e rozumi jednotlivym formatim soubor(

e umi rozvijet dovednosti, které vedou e rozumi pojmu: import a export dat
ke kvalitnim a profesionalnim e dokaze importovat data z textového do
vystuplm tabulkového dokumentu

e rozpozna (uvédomi si) pro jaké Ucely | e pouziva a upravuje grafické prvky,
dany nastroj pouzije grafické soubory jak v dokumentech, tak

e VvyuZiva sw ve své odbornosti (napf. napf. i webovych aplikacich
diagnostika, méfeni, apod.) e ma osvojené zaklady bezpecénosti pfi

pouZziti aplikaci, zalohovani dat
e zna pojem: antivirova ochrana, malware
e orientuje se v pouzivani on-line nastrojl

Zdroje

tradi¢ni zdroje: YouTube kanaly, Microsoft Office Tutorials
https://learn.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/?view=0365-worldwide
https://support.microsoft.com/cs-CZ/microsoft-365

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Textovy editor — Word

Prezenéni sw — PowerPoint https://ecdl.uzlabina.cz/M3/
Poznamkovy blok — OneNote https://ecdl.uzlabina.cz/M4/
Postovni klient — Outlook https://ecdl.uzlabina.cz/M6/
Komunikacéni sw — MS Teams https://ecdl.uzlabina.cz/M7/

Vyukové metody a formy

Vyklad, samostudium zaku s naslednou diskuzi, vyuziti médii, praktické ¢innosti.
Tabulkovym procesorim a databazim se bliZze bude vénovat tematicky celek: Informacéni
systémy ve 2.ro¢niku.



https://learn.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/?view=o365-worldwide
https://support.microsoft.com/cs-CZ/microsoft-365
https://ecdl.uzlabina.cz/M3/
https://ecdl.uzlabina.cz/M4/
https://ecdl.uzlabina.cz/M6/
https://ecdl.uzlabina.cz/M7/
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Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e interpretuje ziskané vysledky a zavéry, | e vysvétli pojem: data, informace,
uvazuje pfi tom omezeni pouzitych modelovani
modelu; pOSUZUje mnozstvi informace e porovna Zpra’vy podle mnozstvi
podle poCtu moznosti, které jsou diky obsazené informace
informaci vylouceny; e hleda chyby a kontroluje data

e vyslovuje pfedpovédi na zakladé dat
e odhaluje chyby a manipulace v cizich
interpretacich a zavérech

e na zakladé dat vyslovuje tvrzeni,
posuzuje jejich spravnost

e rozliSuje a pouziva riizné datové typy; o formuluje dotazy svo.dpovedl ano nebo
navrhuje a porovnava rizné zplsoby ne tak, aby odpovédi poskytly co

kédovani z raznych hledisek nejvice informaci
e spocita, kolik moznosti Ize rozlisit

pomoci daného poctu otazek a naopak

e pouziva bit, byte a nasobné jednotky k
odhadovani potfebnych datovych a
pfenosovych kapacit

e podle potfeby a kontextu rozlisi data od
informaci

e porovnava ruzné zpusoby
reprezentace Cisel, textu, obrazu i
zvuku, vhodné voli formaty souboru

e pouziva rizné metody komprese dat

e pouZije model jako nastroj kritického
mysSleni

Zdroje

A: Ucebnice Zaklady informatiky pro stfedni Skoly,
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly)

B: vyukové mikrolekce Digitalni technologie, (https://opocitacich.cz )

C: Informatika - Teorie informace, (https://cs.khanacademy.org/computing/computer-
science/informationtheory)

D: Informatika - PocitaCe a internet, (https://cs.khanacademy.org/computing/informatika-
pocitace-a-internet)

E: sestavy uloh soutéze Bobfik informatiky,
(https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/o-sestavach)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich

prenos dat, kddovani a dekddovani zpravy, | A: kapitola Informace: Uvod a komunikace
komunikacni kanal A: kapitola Informace: Co jsem za zvife
pojem informace A: kapitola Informace: Data a vyznam
data a jejich vyznam B: lekce 7.1

ziskavani, vyhledavani a ukladani dat B: lekce 7.2, E

obecné a v poditadi B: lekce 7.2

kédovani dat v pocitaCich obecné D: kapitola Ruzné Ciselné soustavy, E

]



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly
https://opocitacich.cz/
https://cs.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory#info-theory
https://cs.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory#info-theory
https://cs.khanacademy.org/computing/informatika-pocitace-a-internet/x8887af37e7f1189a:digitalni-informace
https://cs.khanacademy.org/computing/informatika-pocitace-a-internet/x8887af37e7f1189a:digitalni-informace
https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/o-sestavach
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binarni soustava, bity a bajty

koédovani Cisel

vztah poctu bitd a poctu rozliSovanych
hodnot

koédovani textd

koédovani obrazu, zvuku, videa

principy bezeztratové a ztratové komprese
kontrolni soucty

digitalizace dat

model: zjednodus$eni reality (graf, diagram,
pojmova a mySlenkova mapa)

A: kapitola Informace: Data a vyznam
B: lekce 7.3, E

B:lekce 7.4-7.7, E

D: kapitola Komprese dat

C: kapitola Korekce chyb , E

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment

Identifikace/interpretace dat: Ciselné udaje, textové informace, grafy, binarni data, tabulky

¢i multimedialni obsah.

Analyza dat z hlediska efektivniho rozhodovani, predikce v datech a porozuméni

trenddm.

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e rozpozna informaéni toky v systémech;
analyzuje a hodnoti informacni systémy
z riznych hledisek; zvazuje i nepfimé a
nezamyslené dopady IS na rizné
skupiny

e urci cilovou skupinu, formuluje
problém, validuje potfeby, urci a
prioritizuje pozadavky na feSeni

e urci jednotlivé uzivatelské role,
specifikuje jejich €innosti, navrhne,
otestuje a pfizpUsobi rozhrani
uzivatelim

e navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni tabulek; navrhne procesy
zpracovani dat

e nastavuje ucCelné zobrazeni dat, filtruje
a fadi data upravou databazového
dotazu

e otestuje spravnost a pouzitelnost svého
feSeni, navrhne a realizuje potfebna
vylepSeni;

e bé&hem provozu informacniho systému
rozpozna funkéné ¢i vécné nespravny
stav

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e popiSe priklady informacnich systému
a ruzné dusledky jejich vyuzivani

e rozliSi rizné soucasti informacnich
systému a jejich ulohu

e zjiStuje potfeby budoucich uzivatell a
jejich pozadavky na feSeni, metodicky
vybira, které skute¢né realizuje

e praci na vyvoji informacniho systému
naplanuje do fazi, podle situace plan
upravuje

e navrhuje nékolik moznosti feSeni

e hodnoti navrhy feSeni z riznych
hledisek, vybira nejvhodné;si

e specifikuje a vytvofi potiebné tabulky,
jejich sloupce, propojeni a dalSi
nastaveni

e specifikuje a vytvofi uzivatelské
rozhrani (celkovou strukturu, riizné
filtrované, fazené, agregované,
formatované a vizualizované pohledy
na data, interaktivni prvky, popisky pro
uzivatele)




~ / - L—y ~ r V 4 ~
5 /(‘/\, . Stredni priimyslova skola Ostrov
‘% ‘-.‘. ) o Klinovecka 1197, Ostrov, 363 01

osrov © Nové SVP — IVZ - 23 —

41 — M/01 Strojirenstvi

Platnost od 1.9.2025

Zdroje

A: U&ebnice Zaklady informatiky pro stfedni Skoly,
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly)

B: internetoveé zdroje: https://www.ITnetwork.cz

C: SPSE v UzZlabiné (e-learning $koly)

Ucivo

vefejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivatell
technické feseni informacnich proces
vyvoj informacniho systému: postup tvorby
informacniho systému

navrh uzivatelského rozhrani, datového
modelu a procesu

hromadné zpracovani dat: tabulka, jeji
struktura — data, hlaviCka a legenda
dotazy, filtrovani, fazeni

navrh databazove tabulky, atributy poli,
primarni kli¢

vice tabulek, jejich propojeni, relace

Tabulkovy procesor — Excel
Databaze - Access

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: kapitola Informacni systémy: Prvni
seznameni

A: kapitola Informaéni systémy: Vyvoj
informacniho systému

C: https://ecdl.uzlabina.cz/M4/
C: https://lecdl.uzlabina.cz/M5/

D: https://coda.io/

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka.
Zakladni pojem: tabulka a databaze

Pro pochopeni tohoto tematické celku je potfeba zvladnout sw balik: Excel v€etné
modelovani dat do graf(, tvorbu vzorcl a aplikovani na svoji odbornost.



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly
https://www.itnetwork.cz/
https://ecdl.uzlabina.cz/M4/
https://ecdl.uzlabina.cz/M5/
https://coda.io/
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2. rocénik

Tematicky celek RVP

Tvorba, testovani a provoz software (informatické mysleni a algoritmizace)

Oc¢ekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e rozdéli problém na mensi Casti, sestavi
a zapiSe algoritmy pro feSeni problému

e vytvofi pfehledny program pro vyfeSeni
konkrétniho problému s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se
sloZzenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami; ve snaze o
vySSi efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti
soubéh procesl

e OVéFi spravnost, najde a opravi
pfipadnou chybu v algoritmu, otestuje,
odladi a optimalizuje program

e vylepSi algoritmus podle zvoleného
hlediska; zobecni feSeni pro Sirsi tfidu
problému

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e na zakladé analyzy problému sestavi
algoritmus k jeho feSeni

e zapiSe program pro vyieSeni
konkrétniho problému

e pouziva proménné vhodnych datovych
typl

e vyuziva rizné vstupy a vystupy

e pouziva podprogram s parametry

e pouziva vétveni programu a cyklus se
slozenou podminkou pro jeho
ukonceni

e Oveéfuje spravné fungovani vytvarenych
program

e nalezne chybu ve svém i cizim
programu a opravi ji

e optimalizuje program - Citeln&jsi kéd,
rychlejsi, bez duplicitnich €innosti

e zobecni program pro SirSi mnozinu
vstupnich dat

Zdroje
A: ITveSkole.cz — https://www.itveskole.cz

B: Ugime Informatiku — https://www.ucimeinformatiku.cz

C: Algoritmizace.cz — http://algoritmizace.cz

Ucivo

Vstupy a vystup dat

proménné, datové typy

podminky (aritmetické a logicke)

vétveni programu a vnofené vétveni
cyklus s pevnym pocétem opakovani
cyklus s podminkou na zacatku a na konci
navaznost pfikazu a dat

pole/seznam

nahodna data (generator dat)
podprogramy bez parametrt a s parametry
syntaktické, béhové a logické chyby
ladéni programu

rozdéleni problému na ¢asti

Odkaz na ucivo ve zdrojich

e NPICR - Informatické mysleni a
algoritmizace (ZS, SS)
https://digikoalice.cz nebo pfimo
https://ucimeinformatiku.cz/materialy

e Pracovni listy — ITnetwork.cz
https://itnetwork.cz — klasicka
algoritmizace a pseudokdd

e Code.org — https://www.code.org

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, prace ve skupiné, objevovani, experiment
Pro rozvoj kompetence se pouzije sw: PS Diagram pro vizualizaci algoritmu, pfipadné

Flowgorithm



https://www.itveskole.cz/
https://www.ucimeinformatiku.cz/
http://algoritmizace.cz/
https://digikoalice.cz/
https://ucimeinformatiku.cz/materialy
https://itnetwork.cz/
https://www.code.org/
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Tematicky celek RVP

Tvorba, testovani a provoz software (programovani)

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vytvofi pfehledny program pro vyfeSeni
konkrétniho problému s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se
slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami

e analyzuje problém, rozdéli problém na
mensi ¢asti

e otestuje spravnost a pouzitelnost
sveho feseni, navrhne a realizuje
potfebna vylepseni; béhem provozu
informacniho systému rozpozna
funk&né Ci vécné nespravny stav, zjisti
jeho pfi¢inu a navrhne zplsob jeho
odstranéni

Odekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e vytvofi program pro desku, nahraje jej
a otestuje funk&nost

e najde chybu v programu a opravi ji

ovlada svételné a zvukové vystupy

e vytvofi program, ktery zpracuje
informace z okolniho svéta (teplota,
osvétleni, magnetické pole, azimut)

e pouZije proménné pro uchovani a
zpracovani dat ze senzoru

e vyieSi problém vytvofenim programu,
zpracovavajiciho data ze senzorl k
vystupum

e feSi ulohy vyZzadujici spolupraci dvou
desek

Zdroje

uCebnice Robotika pro stfedni Skoly: programujeme Micro:bit
(https://imysleni.cz/ucebnice/robotika-ucebnice-pro-stredni-skoly-micro-bit)

Ucivo

Vyvoj programu, nahrani programu do
Micro:bitu, testovani programu

ladéni programu

programoveé konstrukce - cykly, podminky
grafické vystupy

zvukoveé vystupy

reakce na podnéty od uzivatele

reakce na podnéty od okolniho prostredi
vzajemna komunikace desti¢ek
skupinové projekty s Micro:bitem

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Uvod, Kapitola 1

pribézné v celé ucebnici
pribézné v celé ucebnici
Kapitola 1, 6

Kapitola 3

Kapitola 2, 4

Kapitola 4, 6

Kapitola 5

Kapitola 3, 7

Vyukové metody a formy

Objevovani, samostatna prace, prace ve dvojici, experiment, praktické ¢innosti
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Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani (alternativa: Arduino, LEGO EV3)

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vytvori pfehledny program pro vyfeSeni
konkrétniho problému s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se
slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami

e analyzuje problém, rozdéli problém na
mensi ¢asti

e otestuje spravnost a pouzitelnost
svého feSeni, navrhne a realizuje
potfebna vylepSeni; béhem provozu
informacniho systému rozpozna
funk&né ¢i vécné nespravny stav, zjisti
jeho pfi¢inu a navrhne zpusob jeho
odstranéni

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e sestavi hardware zapojenim obvodu

e vytvofi program pro desku, nahraje jej
a otestuje funk&nost

e najde chybu v programu nebo zapojeni
a opravi ji

e pouziva svételné, zvukové nebo
mechanické vystupy

e pfipoji do obvodu senzor a vytvori
program, ktery zpracuje informace ze
senzoru

e pouzije proménné pro uchovani a
zpracovani dat ze senzoru

e vyfeSi problém sestavenim zapojeni
desky a vytvofenim programu,
zpracovavajiciho informace ze senzoru
k vystupum

Zdroje

uCebnice Robotika pro stfedni Skoly: programujeme Arduino
(https://imysleni.cz/ucebnice/robotika-ucebnice-pro-stredni-skoly)

Ucivo

popis a nastaveni programovaciho
rozhrani

zapojeni desky do obvodu s dalSimi
soucastkami

Vyvoj programu, nahrani na desku
testovani programu, ladéni programu
digitalni vstup a vystup

vlastni funkce, jejich deklarace
definice poli v Arduinu

cyklus for

mechanické prvky, ovladani programovym
kédem

analogovy vstup a vystup

podminky, pfikaz if

pulzné Sifkova modulace

senzory, méfeni fyzikalnich veli¢in
cyklus while

Odkaz na ucivo ve zdrojich
uvod, Kapitola 1

pribézné v celé ucebnici

Kapitola 1

pribézné v celé ucebnici
Kapitola 1, 2, 4, 6, 7
Kapitola 2, 4, 6, 9, 10
Kapitola 2, 7

Kapitola 2, 4, 5,7, 8
Kapitola 3, 8

Kapitola 3, 5,
Kapitola 3, 4,
Kapitola 4, 5
Kapitola 5, 6, 7, 9

6,7,8,9
8,9, 10

Kapitola 7

Vyukové metody a formy

Objevovani, samostatna prace, prace ve dvojici, experiment, praktické Cinnosti.
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Zdroje

Vyukové materialy a prezentace na EDUweb.cz
https://eduweb.cz/ (vyhledat LEGO Mindstorms EV3)

Robotika.cz — komunitni férum
https://www.robotika.cz/forum

Ceska skolni robotika — ZS a SS (GitHub, weby ugitelt)
https://github.com/robotika (riizné projekty a cviceni)

Ucivo

Stavebnice a senzory EV3

Dotykovy senzor (Touch Sensor)
Ultrazvukovy senzor (Utrasonic Sensor)
Barevny senzor (Color Sensor)
Gyroskopicky senzor (Gyro Sensor)
InfraCerveny senzor (Infrared Sensor)
Kombinace senzoru

Blokové programovani
Projektové prace: Labyrint, Barevné

znacky, Pfekazky, PouZiti gyroskopu,
ovladani mobilem/tabletem

Odkaz na uéivo ve zdrojich

https://qgithub.com/robotika

www.youtube.cz

https://education.leqgo.com/en-us/product-
resources/mindstorms-ev3/teacher-
resources/classroom-materials/

Vyukové metody a formy

Objevovani, samostatna prace, prace ve dvojici, experiment, praktické ¢innosti.
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Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani, aplikacni software

Ocekavané vystupy RVP Odéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e Jmenuje a zhodnoti pFiklady rdznych
e formuluje problém a pozadavky na jeho druht modell z informatiky i mimo ni
feSeni; ziskava potfebné informace, e Rozpozna piiklady pouziti graft

posuzuje jejich vyuzitelnost a dostatek | o Ppogle potfeby prechazi mezi trovnémi
(UPI;IC,)SD YZh'eE’,er,” K r::‘,senerpuw tuo K zjednodusSeni, pfipadné dale
problemu, pc,)uzol\./a systemovy pristup abstrahuje od nepodstatného, i
feseni problém; pro feSeni problému ey -

naopak modely rozsifuje

sestavi model, simulaci i T
e prevede data z jednoho modelu do e Hodnoti, nakolik vysledek z modelu

jiného; najde chyby daného modelu a plati i v’mo.delovane rve’allte o
odstrani je; porovna rtizné modely s e Pomoci editoru vytvori graf a vyuzije jej
ohledem na uziteénost pro feseni pro feSeni problému

daného problému e Reprezentuje graf nakresem,

seznamem hran a matici sousednosti;
posuzuje vyhody a nevyhody téchto
zapisU v rdznych situacich

e Vytvofi stavovy prostor, najde v ném
feSeni problému

e Vytvofi simulaci ve formé buné&éného
automatu, formuluje pozorovani,
hodnoti jejich pfesnost a spolehlivost
ve vztahu k realité

Zdroje

A: Modelovani a simulace komplexnich systémd, (http://www.radekpelanek.cz/?ms)

B: Ucebnice Zaklady informatiky pro stfedni Skoly,
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly)

C: sestavy uloh soutéze Bobfik informatiky, (https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/o-
sestavach)

D: Vypocetni znalostni systém: WolframAlpha (Engine) - https://www.wolframalpha.com/

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich

model jako zjednodu$eni reality

schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, A: kapitola Modelovani a simulace
orientovany graf, ohodnoceny graf, B: kapitola Grafy a modelovani, D

kriticka cesta C: kapitola 6.6

myslenkové a pojmové mapy D: vyuziti néstrczj& pro vypocet, ar)alyzu
kvalita informagniho zdroje, kritické dat, tvorba grafl, konverze dat a jednotek
mysleni a kognitivni zkresleni

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich &i skupinach
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Vlastni projekt

Vyukové metody a formy
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyucujici maze alokované hodiny vyuzit na projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni
aplikaci informatiky, napf. vytvafeni digitalnich modelu jevl, informacniho systému,
programovani robota, aplikace v chytré domacnosti a dalSi. Alternativou mize byt také
pfiprava na soutéz v robotice, v programovani. Projekt ma slouzit k prokazani tvarciho
pristupu zakua k feSeni problému a schopnosti projektovat svoji ¢innost, pracovat v tymu.
Klicové je planovani projektu a také jeho prezentace, sdileni za dodrzeni autorskych prav.

Ugivo

Planovani projektu

Navrh a vyvoj programu

Volba nastroje podle zadani projektu

Rozdéleni problému na Casti

Navrh prehledného uzivatelského rozhrani
Testovani programu a jeho optimalizace - ladéni
Napovéda a dokumentace k programu

Autorstvi a licence k programu

Nebo napf.
Pro stavebnici LEGO: robot, ktery sleduje ¢aru (vozitko, které veze vyrobky do skladu),

robotické zafizeni (ruka/rameno, podavac¢, manipulator), detektor pfekazek, montazni
linka, tfidici linka

Hodnoceni

Funkénost robota a splnéni zadaného ukolu.

Kvalita konstrukce a programovani.

Originalita a inovace v feSeni.

Kvalita dokumentace a schopnost prezentovat projekt.
Spoluprace v tymu.
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